Alumnos diseian videojuego contra violencia de género
Lunes, 19 de Febrero de 2018 18:56

Puebla, Pue. Bajo la vision de pertinencia social de la Universidad Iberoamericana Puebla,
alumnos de la Licenciatura en Disefio de Interaccion y Animacién crearon el videojuego “Hoy
no llego a casa” para prevenir la violencia de género y con ello evitar feminicidios; asi como la

aplicacion “Vigia” ...

Leer mas: Google Alert - Puebla Pue



https://www.google.com/url?rct=j&amp;sa=t&amp;url=http://www.diariopuntual.com/universitarios/2018/02/19/73030&amp;ct=ga&amp;cd=CAIyGjY3ZjhmZTYzNjgzMWMxNWQ6Y29tOmVzOlVT&amp;usg=AFQjCNFpMkjbhohByKACSyM66Ns4_84jBg

